
ルールの徹底

情報モラルの醸成

端末管理

スマートST

端末および電源コードの
状態確認

20－20－20 ルール

ネットトラブル防止講座

SDGs School 課題解決能力の育成

NIE School 情報活用能力の育成

電気新聞社　エネルギー教育支援事業
関西電力送配電出前授業

記者から
学ぶ

KOBE SDGs探究プログラム

生徒会
緑のカーテンプロジェクト 姉妹都市マリンガ市との交流

２年 平和学習
被爆二世からのメッセージ

Smart Schoolに加え、次の２つの学校づくりをを進めていますSmart Schoolに加え、次の２つの学校づくりをを進めています

エネルギー教育発表会

兵庫県NIE推進協議会

N IE実践指定校

ことまどアプリで新聞制作 学校HP

１人１台端末を活かしたICT活用を進める令和の学校

加古川市立加古川中学校

加古川中学校は、

スマートスクールとして、

これまでの方法とICTを

活用した方法を組み合わせた

教育活動を展開し、

学校教育目標の実現を

めざしています。
令和５年度全国学力・学習状況調査より

端末を文房具のように活用

授業が変わった

家庭とのつながりが変わった

スクリレによる情報発信

全国・県と比較しても
飛び抜けた端末使用 学習への役立ち感も高い

運動場で動画視聴 オンライン英会話武道場で動画撮影 校内自然観察

Classroomによる連絡 Googleフォームの活用

Smart

Tough Heartful

で子どもが変わる3School Project

全国トップレベルの通信環境

スマートスクールの 課 題 スマートスクールの 成 果

0%
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月 1 回以上 月 1 回未満

週 1 回以上

本校

兵庫県
（公立）

全国
（公立）

１・２年生のときに受けた授業で、
PC・タブレットなどの

ICT機器を、どの程度使用しましたか。

0%

役に立つ

20% 40% 60% 80% 100% 120%

どちらかといえば役に立つ

役に立たない 無回答どちらかといえば役に立たない

本校

兵庫県
（公立）

全国
（公立）

学習の中でPC・タブレットなどの
ICT機器を使うのは

勉強の役に立つと思いますか。

「the20/20/20rule」
とは？

VDT作業

20分 休憩

20秒

離れたもの
を見る

6m以上

デジタル画面を２０分見たら、２０秒間２０フィート
（６メートル）以上離れたものをみて休憩する

目の健康



汎用性の高いGoogleアプリケーションの活用に力を入れています

ドリルパークで前時の復習

感じたことをジャムボードに

元素記号についてネット検索 デジタル教科書の活用

画像から改善点を見つける 「ことまど」による新聞制作

一 斉 学 習 個 別 学 習 協 働 学 習 探究的な学習（スマート探究学習）

前時の内容を
スライドで提示前時の板書を提示

英単語の反復

前時の感想をテキスト
マイニングで提示

道徳の題材に関連して理科の実験場面 体育大会事前指導

保健室からも、さまざまな動画が
全校生に提示されました

漢字ドリルの提示フラッシュカード

数学科の意見整理

社会科で班ごとに作成

社会科の意見整理

撮影動画の活用

国語科の情報整理

理科の画像による整理

理科のプレゼン

発表ノートの活用 ムーブノートの活用

課題の設定

情報の収集

情報の整理・
分析

まとめ・表現

教科で行う I C Tを活用した探究的な学習

復習場面 朝の学習（ME X C B T）

授業では

ジャムボードの活用

スマート探究学習

Googleスライドの活用

その他のアプリケーションの活用

確認のために

動画視聴

全国一の
利用率

数 学 音 楽

課題「自分の解きやすい方法で連立
方程式を解く」を確認する

課題「歌詞からイメージできる情景
の画像を探そう」を確認する

代入法や加減法を使って連立方
程式を解き、Google描画キャ
ンパスに描き入れる

２つの歌詞から連想される情景の画
像をネットで調べる

各自が解いた描画をスクリーン
ショットで撮り、班ごとにGoogle
スライドに貼り付け、加減法と代入
法の良さを話合う

２つの歌詞にふさわしい表現を考
え、班でGoogleジャムボードにま
とめる

まとめたことをもとに、加減法と代
入法のどちらを使うと良いかを班ご
とに発表し、各自に応じた練習問題
をやりやすい方法で解く

各班の考えを共有し、みんなが考え
た、曲にふさわしい表現方法で合唱
する


