
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※本図面は市民アンケートを経て市が作成・公表した基本計画図（イメージ図）です。提案内容を縛るものではありません。 

第 1 駐車場

第 2 駐車場 

メイン園路（桜並木） W=17m 

（舗装幅員：7m＋両側植栽帯各 5m） 

大型複合遊具（児童用） 

空気膜構造遊具

乳幼児遊具ゾーン 

3×3 コート（2 面） 

スケートパーク 

大芝生広場 メインエントランス

デッキスペース

大屋根
噴水広場 

日陰・憩いの場となるデッキスペース

 

マルシェ等のイベントができるみち広場

W=6m＋8m 

芝生広場

イベントスペース 

（芝生＋舗装） 

サブエントランス

トイレ 

サービスセンター

（トイレ併設） 

トイレ 

梅林 

トイレ

幼児用遊具

※ニュースポーツゾーン（オレンジ枠）
　については、本市において令和6年度
　に整備予定です。

ニュースポーツゾーン

資料３
基本計画図
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縦横断位置図



Co As Co
生垣Co CoAs

生垣 Co Co
生垣Co Co

生垣
生垣

園路 デッキ園路道路

レバノンスギ(既存)
クスノキ(既存) クスノキ(既存)

オオシマザクラ(既存) トウカエデ(既存)

ラクウショウ(既存)トウカエデ(既存)
トウカエデ(既存)

縁台

メインエントランス

縁台

29.30 29.30

EＤ

照明灯

路盤　t=100
透水性高炉スラグ舗装　t=70

芝生広場

路盤　t=150
透水性高炉スラグ舗装　t=100

芝生広場

28.90

透水性平板ブロック　t=80
敷砂　t=20
ジオテキスタイル
路盤クラッシャラン　t=150+170
フィルター層　t=50

生垣 生垣 生垣
Co Co Co Co Co As生垣 Co

東車塚古墳

遺跡境界（周濠）

遺跡境界（墳丘）
遺跡境界（内側）

メイン園路

クスノキ(既存)高木植栽(ジンダイアケボノ)

ベンチ

大芝生広場桜並木メインエントランス

透水性平板ブロック　t=80
敷砂　t=20
ジオテキスタイル
路盤クラッシャラン　t=150+170
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(参考図)
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(参考図)
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広沢山遺跡（遺跡影響範囲）　R6年度本発掘（市施工）
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